
Xbox  pondrá  en  marcha  su
tienda  de  juegos  para
celulares
Xbox  ha  expresado  su  interés  en  lanzar  una  tienda  para
dispositivos  Android  e  iOS,  marcando  así  su  entrada  en
plataformas competidoras. Esta iniciativa se ha fortalecido con
la implementación de la DMA, lo que indica que Microsoft está
acelerando el proceso para que la tienda esté disponible para
ambos sistemas móviles a finales de 2024.

La presidenta de la división de videojuegos, Sarah Bond, ha
revelado que la tienda se lanzará en julio para navegadores web,
y contará con juegos como Candy Crush Saga como uno de sus
principales productos. Esto sugiere que los contenidos estarán
dirigidos  principalmente  a  dispositivos  móviles,  pero  no  se
descarta la posibilidad de incluir juegos para PC o consolas en
el futuro.

El desarrollo de la tienda de juegos para móviles de Xbox parece
estar vinculado a la adquisición de Activision Blizzard. Además,
Phil  Spencer,  responsable  de  la  división  de  videojuegos  de
Microsoft,  mencionó  en  noviembre  pasado  que  estaban  en
conversaciones con otros socios para lanzar una tienda móvil.

El lanzamiento inicial de la tienda en la web tiene sentido ya
que Google y Apple no tienen control sobre los sitios web más
allá  de  sus  propios  dominios.  Publicar  la  tienda  como  una
aplicación en la Play Store o la App Store implicaría cumplir
con las normas de Google y Apple, respectivamente, mientras que
en la web, el principal desafío sería la legislación de cada
país.

Aunque los juegos para móviles no tienen la misma atención que
los grandes títulos AAA, un informe reciente de Newzoo revela
que representan una gran parte de los ingresos de la industria
de los videojuegos a nivel mundial. Por lo tanto, Microsoft
busca su participación en este segmento, y el éxito de Candy
Crush Saga, que ha generado más de 20.000 millones de dólares en
ingresos, respalda la estrategia de Xbox de utilizarlo como
punta de lanza para su tienda móvil.

Con la adquisición de Activision Blizzard, la implementación de
la DMA y las presiones para abrir los ecosistemas por parte de
Apple y otros gigantes tecnológicos, Xbox parece tener el camino
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despejado para lanzar su tienda de juegos para móviles, que
podría albergar una variedad de títulos, desde juegos móviles
hasta juegos para otras plataformas.
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