Vuelve el Tamagotchi: ¢éen
cuanto se puede comprar esta
mascota virtual?

El Tamagotchi es una mascota virtual que se convirtidé en uno de
los juguetes mas icénicos de la década de los noventa vy
principios de los 2000. Este juguete tecnoldgico japonés marcéd a
toda una generacidén, era una pequeifa caja esférica con tres
botones y una pantalla.

La mascota que se veia en la pantalla se comportaba en funcidn
de cémo la trataba su duefio, incluso si no recibia 1la atencién
necesaria por parte del nifio o el usuario, la mascota podia
enfermar y hasta morir.

En diciembre de 2022, Amazon publicéd su lista de regalos mas
vendidos por Navidades, y para sorpresa de muchos, volvia a
aparecer el Tamagotchi, el juguete que fue lanzado en 1996,
resefid La Vanguardia.

Durante la uUltima década, la empresa fabricante del dispositivo,
Bandai, intentd varias veces revivir el éxito del aparato.
Primero, estrenaron una aplicacién. Luego, en 2017 lanzaron una
edicion de aniversario. Pero no fue hasta ahora que el
Tamagotchi comenzd a ser demandado en todo el mundo.

Nuevos tiempos para Tamagotchi

El Tamagotchi se ha adaptado a la modernidad. A pesar de
mantener su esencia como mascota virtual, la nueva versidn
dispone de cdmara para selfies, pantalla a todo color, botones
tactiles y la posibilidad de conectar con otras mascotas
virtuales.

También 1la compafiia japonesa comercializa otras versiones de
esta popular mascota digital, como Tamagotchi Forever, una
aplicacion que suma mas de cinco millones de descargas en la
Play Store.

Sin embargo, las opciones mas demandadas de todas son el
Tamagotchi tradicional o Tamagotchi On, una versién con pantalla
a color, tecnologia LCD, sensores infrarrojos y la posibilidad
de conectarse al mévil con Bluetooth. Los precios de este
juguete oscilan entre 20 y 60 ddélares.
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Historia de las mascotas virtuales

Cuando el Tamagotchi se volvié un verdadero fendémeno, el que
siempre concedia entrevistas era su desarrollador Akihiro Yokoi.
Pero la idea original la tuvo una de sus compaferas de trabajo
en Bandai: Aki Maita.

Maita sefialdé que durante una noche en 1994 estaba viendo la
televisién y, por casualidad, se enfocd en un anuncio, en el que
una madre no dejaba a un nifio llevar su tortuga al colegio.
Entonces recordé que ella no pudo tener una mascota en su
infancia por problemas econdomicos y pensdé que debia hacer algo
por todos los pequefios que pasaban por una situacidn similar.

“Pensé en lo importante que es encontrar la alegria en cuidar de
algo”, dijo Maita en 1998 segin reveld El Mundo.

De esa forma, Akiro hizo un boceto de 1o que seria el aparato
con la idea original del Tamagotchi de Maita.

De acuerdo con NewsTalk, Maita y Akiro se inspiraron en un libro
que cuenta la historia de un hombre llamado Banzo, quien es un
profesor que encuentra una nave con animales extraterrestres, se
encarifia y busca la forma de hacer sobrevivir a sus nuevos
amigos, a través de estuches con forma de huevo.

Esta idea la implantaron en el Tamagotchi, que proviene de dos
palabras: tamago (huevo) y tomodachi (amigo).
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