
Intel  fabricará  cuatro
millones de tarjetas gráficas
para Arc Alchemist
Intel acaba de anunciar que fabricará más de cuatro millones de
tarjetas gráficas Arc Alchemist este año. Los envíos comenzarán
en abril.

La noticia está incluida en un kit de prensa para inversores y
esperamos que Pat Gelsinger — CEO de Intel — o un directivo del
Grupo de Gráficos y Sistemas de Computación Acelerada (AXG)
profundice en esta noticia a partir de las 4:30 p.m. EST de este
viernes 18 de febrero.

«AXG espera enviar más de 4 millones de GPU discretas en 2022»,
dice la nota. de prensa. «Los fabricantes de equipos originales
lanzarán portátiles con gráficos Intel Arc, cuyo nombre en clave
es Alchemist, para su venta en el primer trimestre de 2022.
Intel  enviará  tarjetas  para  PCs  de  sobremesa  en  el  segundo
trimestre  y  para  estaciones  de  trabajo  para  el  tercer
trimestre.»

Intel también dice que ha empezado a trabajar en el diseño de la
arquitectura  de  Celestial,  «un  producto  que  se  dirigirá  al
segmento ultra-entusiasta». Es decir, que irá frente a frente
las tarjetas de gama alta de Nvidia y AMD. Sabemos que, en un
principio, Arc Alchemist no pretende competir con la competencia
en  términos  de  rendimiento  bruto,  sino  que  se  dirigirá  en
principio a la gama baja del mercado.

Con información de TechRadar
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